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Podrecznik uzytkownika

W podreczniku uzytkownika Haragaord Markbort ADVICER
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Stowniczek

Obiekt

Podrecznik uzytkownika

Mapa sktada sie z oddzielnych obiektéw. Obiektem mogaq by¢:
e Punkt.

e Linia (punkty potaczone linig).

e Obszar lub wielokat

Aby zmierzy¢ powierzchnie obiekt musi by¢ zamknietym
obszarem (punkt poczatkowy i koricowy w tym samym
miejscu)

Wszystkie obiekty mogg mie¢ dotaczony tekst.

Jesli obiekt jest potaczony z kodem pola w programie
Agrinavia Field, mozna rowniez przypisac¢ inne informacje o
obiekcie z programu Field.

Warstwa

Wszystkie obiekty zapisywane sg na odpowiednich warstwach.
Dla kazdej warstwy mozna okresli¢ kolor linii, kolor
wypetnienia, grubosc linii itd.

Praca w programie

Ikony i menu

Pierwszy raz otwarty program
bedzie wygladat w ten sposéb:

Z funkcji programy mozna
korzystac uzywajac menu lub
korzystajac z ikon.
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Pobieranie mapy

Ogoblnie Ponizej opisano w jaki sposéb mozna wyswietlic jedng lub
W programie mapa nazwana  Wi€cej map (zadan) na ekranie:
jest jako Zadanie, jednak nie e Do programu mozna zaimportowaé mape jako zadanie z

zawsze zadanie musi by¢ wczesnie zapisanej kopii zapasowej lub wczytac mape z
mapg. Mogq to by¢ rdwniez pliku otrzymanego np. od firmy wykonujacej analizy
np. punkty analizy glebowe.

Zadanie

Po paq;mequl-lktony (Zjac,ianla R =)
wyswietla sie lista zadan, i e e
ktére zostaty utworzone lub 8T 2| 2L B3| BB o 0000, o
im portowane d o p rog ramu |1 j |W’sz_ustkie j Yy |W’szystkie j |W’sz_ustkie j
Klient | Gospodarstwo | Kod zadaria Opis zadania | Rk zhion] kb Rodzaj |
|1 70203311 analiza p 2011 v | Analiza
» Iv
i 0203311 TEST AMNALIZS 204 v | Analiza
: 1 70203311 50 Analiza 2014 ¥ | Analiza
W kolumnach znajduja sie (e =
isty rozwijane-dzieki nim o e s dorch Standand
mozna Wybleraé kryterla -&|§|E{? S | NiJ m|"g| @@ GZZTJUI::[}SITWU. 7;;03?3[11,J0hn Farme:
WySZUklwa nla Zada n (typ |'I j ‘Wszystk\e j |anahza j |2EI'H ﬂ |Ana\|za j
Zadanla’ data zadania Itp ') [ Klient [ Gospodarstwo | Kod zadanial Opis zadania [ Rk zbion] Akt Fiodzaj [
v
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Zadanie wybiera sie ¥ Lista zadar (o |
Zaznacza_]a_c Je prZYCISkIem == = = | g B aza danpch: Standard
L nrt H K E’ | ec? w "5 ospodarstwa: ohn Farmer
myszy (zaznaczone podswietli ik S| | R G o o
Sle na nleblesko) | k||kanC |1 jl\v\f’szystkia jl\w"szystkie j |W'szystkie ﬂ‘Ana\iza j
IkOI’lQ WyblerZ. MOZI’la Wybraé [ ] Elignt | Gospodarstwo | Kod zadanis] Opis 2adaria | Rk zbian| Aktyw| Raodzaj |
wiecej zadan klikajac na =
kolejne zadania przytrzymujac v
przycisk Ctrl
Wybierz ==
Wy,brgntt.le zadanlakzost_an? ’ e =)
wyswietione na eKkranie. Jeslli —
. . . . =\ 7| | Tt Baza darych: Standard
zdarzy sie, ze nie wszystkie 87| ZZE @]a| BB o i s rane
zadania zostana wyswietlone, || [ b dods comescego st P erra——
nalezy pot]ownle O,tworzyc Klient | Gospodarstwo | Kod zadaria| Opiz zadania | Rk zbion] Aktys| Rodza) |
liste zadac, wybrac brakujace B 70203311 analiza p 01 v | Andiza
. . ;s . . . 1 70203311 test test.shp 2011 [v Mapapola
zadanie i wybrac je uzywajac O v
ikony Wybierz | dOdaj dO :1 70203311 E-0) Analiza 2014 | ¥ Angliza
istniejgcego zadania

Aktywne zadanie

Co to jest aktywne zadanie ?  Aktywne zadanie to mapa lub inne zadanie ktore mozemy
edytowac. Moznna wyswietli¢ kilka zadan na ekranie
jednoczesnie (np. mape pola i mape analiz), ale aby edytowac

dane zadanie, trzeba je wybra¢ jako aktywne zadanie.
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Po prawej stronie listy = | B S

rozwijanej z aktywnymi

zadaniami znajdujq sie ikony: Aktywne zadanie
Powieksz do aktywnego

zadania — wyswietla aktywne

zadanie

Informacja o zadaniu —
wyswietla informacje o
aktywnym zadaniu

Zamknij aktywne zadanie —

6-0{201 4{AnalizalAnaliza ‘

Usuwanie zadania z listy
zadan widocznych na ekranie

Zapisz zadanie

Ogodlnie Generalnie program sam zapisuje wszystkie dane
automatycznie. W przypadku niektorych zadan moze sie
zdarzy¢, ze bedzie konieczne zapisanie danych, ale w takim
przypadku program zawsze zapyta czy zapisac¢ dane. W
zaktadce Wiasciwosci/Ustawienia/0Ogolne mozna okresli¢
jak czesto program bedzie przypominat o zapisaniu danych

Program przypomni o Ustawienia &J
zapisaniu danych z
czestotliwoscig taka, jaka
zostanie przez nas okreslona

= || Agrinavia MANAGEMENT Baggrundskort] DLER Mark (4] *

Czas [min.] da praypomnienia ' Zapisz dane’ g
I akgpmalna liczba wyswistlanych map w te 150
1o

Odleghosc dla wybranego punktu [tulko punkty)

0

0 m.
Poziom mak. Zaom W k.

r

Zezwalaj ha zmiany projekcii

ak Anulu)

Zapisz zadanie

W prostu sposéb zapisuje sie
zadanie uzywajac ikony Zapisz

Page 5



Agrinavig

MANAGEMENT

Funkcja cofnij

Podrecznik uzytkownika

Ogodlnie

Program nie posiada funkcji cofnij. Jednak mozna wrdci¢ do
wczesniejszej wersji naszego aktualnego zadania dopoki nie
zapiszemy zmian. Jesli np. narysowaliSmy co$ na mapie i nie
chcemy tego zapisa¢, po prostu wybieramy ponownie to
zadanie z listy — program zapyta nas czy zapisa¢ zmiany —
klikamy — nie.

Drugim sosobem jest zapisanie kopii zadania na poczatku
pracy i wczytanie jej w przypadku naniesienia niewtasciwych
zmian w aktywnym zadaniu. Robimy to korzystajgqc z menu-
Dane/Zapisz jako nowe zadanie

Kilka gospodarstw w Agrinavia Map

Wybierz ikone Wybierz
zaktad

Podstawowa baza danych to
baza o nazwie Standad

Wybierz opcje Edytuj chcac
zmieni¢ ustawienia bazy
danych

W programie Agrinavia map mozna wprowadzi¢ dane kilku
gospodarstw. Aby potaczy¢ kolejne gospodarstwa z mapa,
najpierw trzeba dla kazdego gospodarstwa stworzy¢ osobng
baze danych.

m

W celu dodania kolejnych gospodarstw trzeba
m1=| zmieni¢ ustawienia bazy danych

5 Wybierz zakiad =AACE X
#7225 el 2
| Baza danych | Gospodarstwe | Firma [ Irmie | Nazwisko |Farma
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Otworzy sie okno z informacjqg —— =)
o gospodarstwie podtaczonym | =¥
_do bazy danY_Ch- V_Vybierajqc | Zatadujdane polaz [&ginavia MANAGEMENT |
ikone lornetki mozemy "
?gcs:;5a50%255$22r§;g;’ ktére E Mr Farmy ﬂIEaza dan_l,lchISlandard
— Firma I
danych. B
d Mazwa IJDhn Telefan 1 I 1
Mazwizko IFarmer Telefan 2 I
Mazwa gospodl Faks I
Droga IMainroad 45 Tel kom. I
Migjsce I Mr czbonu I
Kod pocztowy IBBB
I] Migjscomaoic ICit_l,l
E
oK | Rl |
Tworzenie nowej bazy danych
Wybierz ikone Wybierz =
zaktad Rl
Otworzy sie okno z listg baz R
danyCh | Baza darwch | Gospodarstwn | Firma [ Imie | Nazwisko | Farma
< i | 3
Kliknij ikone Utworz. 1:
Nalezy wybraé ikOI’lQ lornetki i i—wﬂ Zakaduj dane pola z [Aginavia MANAGEMENT -] ﬁl =
z listy gospodarstw wybrac E
gospodarstwo dla ktérego £ IE ] paza cayen
Firma I
tworzymy nowq baze danych | . " e —— ||
M azwisko I Telefon 2 I
Mazwa gnspodl Faks I
. Droga I Tel. kom I ‘
_u Migjsce I Mr czbonu I -
- K.od pocztowy I r
Migjzcowosd I
Ok Anuluj |
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Z listy nalezy wybrac
gospodarstwo i zatwierdzic¢

Gl Wybiorz zokiog  comimmaiin. S— o=

Mr Farmy [ Imig | Hazwigko | Fama [Telefon | »
|| [Obsolete) 11 | Alina v
|| [Obsolete) Kop John Farmer =
|| 1600 tamek,
|| 70203311 Johin Farmner
| |&B Alina B
| |AgroDan | Tomasz Godzieba
I3 Il Alina Breezicka -

Agrinavia MANAGEMENT

=]

Pragram FIELD I

Pojawi sie okno z danymi i .
wybranego gospodarstwa. W
tym miejscu mozna zmienié
nazwe bazy danych

Zabaduj dane pola z | Aginavia MANAGEMENT | |

Nr Farmy IW ﬂl Baza danych IW
Firma I—

Mazwa Jan Telefon 1 lm |
Nazwizko W Telefon 2 l—
Mazwa gospodl— Faks l—
Droga IW Tel. kom. l—

Bzl P 3|

_I] Migjzce I Mr cztonu I
-
Kod pocztawy IBE-EBB
Migjzcomods ICiekawa
ok | s |
Ntowa baza danych zostata (e =)
utworzona.
=, =| =t B
MEEENTE
Baza darych | Gospodarstwo | Firrna | Irmie: | Hazwisko | Farma
| | Standard 203311 John Farmer
] 1 b
Edycja bazy danych
Nalezy klikng¢ Wybierz =

zaktad s

V\(/]bel_grz baze danych do (T =)
edycji =
8| 225 a2
Baza darych | Gospodarstwo | Firrna | Irmie: | Hazwisko | Farma
| | Standard 70203311 John Farmner
“ 1 ¢

Page 8



Agrinavig

MANAGEMENT Podrecznik uzytkownika

Wybierz Edytuj =7

W tym miejsu edytujemu juz
utworzong baze danych — np.
zmieniamy gospodarstwo,
ktére ma by¢ podtaczone do

.
Edytuj S5
Zabaduj dane pala 2 | Agrinavia MANAGEMENT -] |

bazy danyCh . Nr Farmy ﬂ Baza danych IStandard
Firma
Mazwa

Telefon 1 I— I
Mazwizko lFarmer— Telefon 2 I— |
Mazwa gospodl— Faks I— |
Droga W Tel karn. I—
Migjace I— Mr czbanu I—
1 1 K.od pocztowy IS%—

| Migjzcamodd IEity

oK | Al |
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