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Agrinavia
MANAGEMENT

Rysowanie, edycja, usuwanie

Rysowanie, edycja, usuwanie

Ogolnie

Rysowanie punktu

W tej instrukcji zostanie opisany sposob w jaki tworzy sie,
edytuje i usuwa obiekty na mapie.

Obiekt na mapie sktada sie z punktéw. Punkt rowniez moze

Wybierz funkcje Rysuj

[u Nastepnie wybierz Rysuj

by¢ obiektem — np. stup, studnia.

Wybierz miejsce, w ktérycm
chcesz narysowac punkt.
Nastepnie nacisnij prawy
przycisk myszy, aby
zakonczy¢ rysowanie punktu.

Rysuj linie

Mozna rysowac obiekty w formie linii — np. drogi

Wybierz funkcje Rysuj

Wybierz miejsce, w ktorym
zaczyna sie linia. Dodawaj
kolejne punkty klikajgc lewym
przyciskiem myszy. Zakoncz
rysowanie obiektu klikajac
prawy przycisk myszy.

Jesli chcesz wznowié
rysowanie wczesniej
zapisanego obiektu, mozesz to
zrobi¢ wybierajac koncowy
punkt linii i dodac¢ kolejne
punkty. Wczesniej jednak
nalezy zaznaczyc obiekt jako
aktywny (funkcja wybierz).

[u Nastepnie wybierz Rysuj {ﬁ'
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Agrinavi‘z’;

MANAGEMENT

Rysuj powierzchnie

Rysowanie, edycja, usuwanie

Wybierz funkcje Rysuj

Najczesciej na mapie rysowane sq takie obiekty jak pola —
obiekty o zamknietej powierzchni.

Zaznaczaj kolejne punkty
obiektu. Na koncu wybierz
punkt poczatkowy, ktéry tez
bedzie punktem koncowym i
przytrzymayj Ctrl. W ten
spos6b zamkniesz obiekt.

Mozna réwniez zakonczy¢
rysowanie obiektu wybierajac
ikone Informacja o zadaniu
i w zakfadce Obiekt Info
zaznaczy¢ Obszar. Program
sam potgczy punkt
poczatkowy i koncowy.

Rysuj koto

[u Nastepnie wybierz Rysuj {ﬁ'
B s & N nywac zadasic [ETTTITTRSTTIRET— | C| 1 @)
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J P “"T‘;ﬁ“":‘” e Aimpme zetnte (BRSPS - <. 1 B

Wybierz funkcje Rysuj

Wybierz miejsce, w ktérym
ma znajdowac sie $rodek
okregu. Pojawi sie okno, w
ktérym mozna okreslic¢
promien okregu.

W progarmie mozna rysowac okregi

[u Nastepnie wybierz Rysuj koto

(i

Utwérz

[Helpine —— ~]
2.00 Metr
W azwa Dbiek| zhiomik]

[v Zamknij jako obszar

‘Warstwa

Prormieri

x|

Auluj |

Warstwa, nazwa, powierzchnia Standardowo obiekt typu koto umieszczany jest na warstwie

linia pomocnicza, jednak mozesz wybrac¢ inng warstwe.
Podobnie mozna zmieni¢ lub nada¢ nazwe obiektu. Jesli
zaznaczysz Zamknij jako obszar, program sam zamknie
obszar okregu i policzy jego powierzchnie. Mozna réwniez
edytowac kolor wypetnienia.
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Agrinavig

MANAGEMENT Rysowanie, edycja, usuwanie
Po nacisnieciu ok program e : =5
narysuje koto & 08 st e T — < 1 @)

R TSR EED

|
L

Wybierz wiele obiektéw

Aby pracowac z danym obiektem, musi by¢ on aktywny. Jest
mozliwos¢, aby jednoczesnie zaznaczy¢ kilka obiektéw do
dalszej edycji, usuwania, kopiowania czy przenoszenia. Jest
kilka sposobdw, aby jednoczesénie wybrac kilka obiektdw.

Nacisnij Wybierz wiele ;E{;
obiektow. P
Zaznacz obszar, w obrebie e ——— s e —
ktérego obiekty majg zostac 4] en] & ¢ [ of ] pgln] & ¢ N gz
zaznaczone (program 2 3
zaznacza prostokat). |
Zaznaczone obiekty bedq i
miaty kolor zotty. &

7]

i

4

&l

Nacisnij Wybierz wiele 'i.EE'
obiektow (poligon) g
Uzywajac tej funkcji sami PRl ep _ il Agrosr s

Dane Mapa Obiekty Wiaiciwoéci GPS-Logger Mapapola Bestiling Pomeo

$| s & ¢|D] oz

¢

rysujemy obszar zaznaczenia
w formie wielokatu. Na koncu
naciskamy prawy przycisk
myszy — zamykamy obiekt.

Wybierz obiekt %
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Agrinavig ) ) )
MANAGEMENT Rysowanie, edycja, usuwanie

Kolejnym sposobem na : ]

wybranie kilku obiektéw jest | gl & G o ' | ol &1 0] gl weraior TR
zaznaczenie ich z wcisnietym
klawiszem Ctrl. Przytrzymujac
Ctrl wybieramy kolejne
obiekty. Chcac je odznaczy¢
klikamy w dowolne miejsce
mapy lub nasiskamy Escape.

Usuwanie obiektu

Ogolnie Wszystkie obiekty (linie, punkty, obszary) usuwamy w ten
sam sposob. Najpierw musimy wybrac obiekt, aby go usunad.

Wybierz obiekt %

Wybierz obiekt, ktory chcesz fglAgrosat vap

Dane Mapa Obiekty Wiasciwoici GPS-Logger Mapapola Bestiling Pomoc Test

zaznaczy¢ (podswietli sie na ] | & (% o
76tto) q

Wybierz Usun i' Wybierz Usun aktywny obiekt

Program zapyta: 1 informacia =

& Czy choesz usungaé wybrany obiekt?




Agrinavig

MANAGEMENT

Obiekt zostanie usuniety

Uwaga: program nie ma
funkcji cofnij. Jesli usuniesz
jakis obiekt przez przypadek
po prostu nie zapisuj zmian —
wybierz ponownie mape z listy
zadan.

Usuwanie punktu.

Rysowanie, edycja, usuwanie

s AgroSat Map
Mapa Obiekty Wiaciwosci

GPS-Logger Mapapola Bestiling Pomoc Test

s & VI

Dol ¢

Ogéolnie

Wybierz obiekt

Wybierz obiekt z ktérym
chcesz pracowac

Whbierz funkcje Obiekty

Mozna usung¢ punkt w dowolnym obiekcie

g

[
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™) e — ==
\iga ity Wiechao Fiiogyes Admapois feciling Pomer T

dlis| & (8| il
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| Abtyome zdan o201 himan polmestube. -l a1l
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Wybierz punkt

£

Wybierz punkt ktory chcesz
usungc¢ — zaznaczony punkt
bedzie otoczony kwadratem

Wybierz Usun

D e e s el
B ] & ¢S
Q)

|| E e o |l o5 |

s

Jai saresanitne ] = G

i' Wybierz Usufi zaznaczony punkt
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Agrinavig

MANAGEMENT Rysowanie, edycja, usuwanie
Program zapyta: Informacja =
& Czy usungac zaznaczone punkty?
Nie

Program usunie punkt S o Vit o e e —

B ] & i8] o . T

a

' //\\ /\

¥
Delete Mozna réwniez uzy¢ klawisza delete w celu usuniecia punktu,

jednak w takim przypadku program wczesniej nie zapyta czy
na pewno chcemy usuna¢ punkt.

Przenoszenie punktu

Mozna przenie$¢ punkt dowolnego obiektu

Wybierz %
Wybierz Obiekt’ Z ktérym LI:‘::"’::::‘PONM Whaiciwoic GPS-Logger Mapapols Bestiling Pomoc  Test
chcesz pracowac ) gilis) & V(8
Q
B
A
9
5
Wybierz Obiekty. ﬁ Wybierz Przenies punkt .,/EK.
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Agrinavig

MANAGEMENT

Wyhbierz punkt, ktory chcesz
przeniesc¢ i przytrzymujac go

przenie$ w docelowe miejsce.

Wstawianie punktu

Rysowanie, edycja, usuwanie

i Agrate Mep USRI (S 3
Dane Maps Obiekty Wiadeimotci GPS-Logge Mapapols Bestifing Pemoc Test

gl & |8

A

$ | & e =2 v =0

Ogolnie

Wybierz obiekt

Mozemy wstawi¢ (dodac¢) punkt w dowolnym obiekcie

s

Wybierz obiekt, z ktérym
chcesz pracowac

Wybierz funkcje Obiekty

s AgroSat Map

& dlin| & Y| o

e [5t] = | B | @il =[]~ =)0 |

Y
Dane Mapa Obickty Wiaciwoici GPS-Logger Mapapola Bestiling Pomoc Test

o}

Wybierz miejsce na
zaznaczonym obiekcie, gdzie
chcesz wstawi¢ punkt. Punkt
ten nastepnie mozesz
przenies¢ w dowolne miejsce

P Mopsgaard Markkort ADVICERL

Datn Kot Objeiter Indstiinger Hywp

) el & 0] o
Q

AT

™

Wybierz Wstaw punkt -i-prg

A job [T T -| | 1 @]

Kopiowanie/przenoszenie obiektu

Ogéolnie

Kopiujemy/przenosimy zawsze aktywny obiekt
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Agrinavig

MANAGEMENT Rysowanie, edycja, usuwanie
Wybierz obiekt %
Wybierz obiekt, z ktéorym A T T T
chcesz pracowad 8] i) & O] o N job (ST T | C, | 1 (@)
Q,
1
(|
i
Wybierz Obiekty. I/’Ff" Wybierz Kopiuj/przenies obiekt A

e

Mozna tutaj skopiowacl obiekt  rerict/opiuj obiekt =)
oraz go przenies¢

Przesud o [m) o000

% Skalowanie obiektdw formatu
" Utrzpmaj ksztatt obiekbu

Skalowanie lub utrzymanie Kiedy kopiujesz obiekt mozesz utrzymac jego ksztatt lub
ksztattu obiektu wybrac skalowanie.

Kiedy wybierzesz skalowanie obiekt zostanie skopiowany i
przesuniety o takg odlegto$¢ w metrach jaka zostanie
okreslona, jednoczesnie obiekt bedzie skalowany
(pomniejszony lub powiekszony).

Jesli wybierzesz utrzymanie ksztattu obiektu wtedy obiekt
zostanie skopiowany i przesuniety w zagdanym kierunku bez
skalowania.

Zaznacz punktem na mapie flAgrosat Map

Dane Mapa Obiekty Wiatciwoici GPS-Logger Mapapola Bestiling Pomoc Test

kierunek w ktorym kopiowany | g/ glas| & ¢ (%) o
q

obiekt powinien zostac

przesuniety.

(G5 | B |Wfen || B2l | |
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MANAGEMENT Rysowanie, edycja, usuwanie

Informacja o zadaniu

Ogodlnie W informacjach o zadaniu znajdujq sie wszystkie dane
dotyczace aktywnego zadania. Jesli aktywnym zadaniem jest
mapa pola, w informacji o zadaniu mozna znalez¢ dalsze dane
0 zadaniu z programu Agrinavia Field

Informacja o zadaniu

I

W InfOI’maCjaCh (0] Zadaniu rlﬂ Infermacja o zadaniu: Mapa pola
znajduje sie 5 zaktadek:

W Obiekt Info mozna
tworzy¢ edytowac, usuwac

-

Obiekt. Infa. l Pole | Warstwa | Kontrola obszaru | Obszar Info. | Zadanie |

zadania, mozna znalez¢ Watstis
informacje o dtugosci czy Nazwa 011 =l
powierzchni obiektu [ Wi Dhgefe]  Kal| X

W zaktadce Pole znajdujq sie
informacje o danym polu z
arkusza pola

W zaktadce Warstwa mozna
edytowac wyglad wartswy-
grubos¢ linii, wypetnienie itp.
W zaktadce Obszar info
mozna wyswietli¢ informacje o
wewnetrznych obszarach
wewnatrz obiektu

[~ wikaz v Obszar

W Zak+adce Zadanie WIdZImy, | 396393 525920 ha
ktore zadanie jest aktywne.

Fl 10 2

m

OBIEKT INFO

Z ||Sty rOZWijanej moiemy rLEInformaqaozadanlu:...EI_Iﬂ_hr
wybrac¢ warstwe, a nastepnie
nazwe zadania.

Zaznaczajac wykaz

Obiekt.Info. lPoIe ] Warstwa] Kantrala DILL

| W

WngIetlImy dane dotyczqce Warstwa |Liniapomoc:nic:za j
kazdego z punktéw obiektu. Neaws  [(147] =l

i Ni| Dhugoss| K X
Zaznaczajgc Obszar program 1| 2598'98| al 534155ABI

2 3BA74 17847 E34414.43
3 20653 14408 63480286
4 92285 2794 E34965.14
53 E34165,48

pokaze powierzchnie obiektu.

[ 1T

Fl 1 2

| Wikes
| teman | amsz
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MANAGEMENT

Edycja obiektu

Rysowanie, edycja, usuwanie

Edytuj obiekt

W oknie edycji obiektu
mozemy zmieni¢ warstwe,
nazwe obiektu czy kod pola.

Mozna jednoczes$nie wybrac
kilka obiektéw do edycji.
Wowczas okno edycji bedzie
wygladato w ten sposob:

Jesli ktorys z obiektéw miat
przypisany kod pola przy
zmianie warstwy zostanie on
usuniety.

Kod pola

Wszystkie obiekty zapisywane sg na warstwach. Warstwa ma
okreslony kolor, grubos¢ linii itp.

Jesli obiektem jest pole, nalezy przypisac kod pola z Agrinavia
Field do obiektu na mapie

&
[‘Eayny =)
Aklualna warstwa IShape—
Mowa warstwa Pszerzyto -
Mazwa [E]
K.od pala a0 ﬂ
Symbol [ - |
-
-
Edytyj 5
warstia | j
r
oK A |
.
Informacja @

& Wwszystkie kody pola dla wybranpch obiektow zostaly zresetowanel

Anuluj |

Kod pola mozna przypisac¢ do obiektéw, ktdre maja
powierzchnie (nie mogg by¢ to linie czy punkty). Ikona
lornetki otwiera liste pol. Kiedy wybierzesz kod pola program
automatycznie przypisze obiekt do odpowiedniej warstwy
odpowiadajacej danej uprawie.

Najprosciej jest przypisaé kod pola korzystajac z zaktadki pole
w Informacji o zadaniu.
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Agrinavig

MANAGEMENT

Tworzenie obiektu

Rysowanie, edycja, usuwanie

Wybierz Utworz

Mozna tworzy¢ obiekt na mapie korzystajac z tego miejsca w
Informacji o zadaniu. Jest to o tyle bardziej wygodne od
funkcji rysuj, ze mozna od razu okresli¢ warstwe, na ktorej
rysujemy obiekt.

Wybierz nazwe warstwy oraz
nazwe obiektu. Nastepnie
narysuj obiekt.

Usuwanie obiektu

Wybierz Usui obiekt.

Program zapyta:

=
=== o
r =
Opret [g|
Lag Fiemizer -

Mavn Wed skoven
Markkode J
Svmbal -

-
Informacja @

& Czy chcesz usungé wybrany obiekt?

Hie
Powiekszanie obiektu
Wybierz Powieksz obiekt ﬂ
W ten sposob mozna szybko i -

odnalez¢ obiekt na mapie

actyme zesanie [ETI I — | <, 1 |@)]

=
B
L3
2
Fi

G W=~k §
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Odlegtosci i katy

Rysowanie, edycja, usuwanie

Katy oraz dtugosci bokow
mozemy okresli¢ gdy
zaznaczymy Wykaz.

Na liscie punktow wybieramy
dane, ktér chcemy zmienic i
wpisujemy odpowiednie
wartosci.

POLE

Chcac narysowac obiekt o doktadnych wymiarach mozemy
wpisac doktadne diugosci bokow obiektu oraz katy pomiedzy
jego bokami.

i Agrosat Map
Dane Mapa Obiekty Wiasciwosci GPS-Logger Mapapola Bestiling Pomoc Test
_ﬁ & & % a ) Aktywne zadanie
NS & Informacja o zadaniu: Mapa pala = =
s ObicktIrfo. | Pole | Warstwa | Konirola obszaru | Obsear Info. | Zadanie | ¢ |
m .
3 37K ah| B
T,i? Warstwa | Linia pomocricza 2
7& Namwia  [[1521 >
+ N[ Dhugodé]  Kat] ®
& T 125850 63830843
e [ 2 18000 9000 63651248
3 63833436
e
1« b
o Wykaz [~ Obszar
438,50 -

% AgroSat Map

Dane Mapa Obiekty Whiciwosci GPS-Logger Mapapola Bestiling Pomoc Test

g ﬂg‘ ﬁ Jﬁl @ Aktywne zadanif
Q

Y 1% Informaca o zadaniu: Mapa pola = i
& ObiektInfo. | Pole | warstwa | Kanrols obszaru | Dbszar nfo, | Zadarie | 4|
.
- #) b
ﬁ Warstwa |Liria pomecricza ~
E Nazwa  [[152] ~
B e ——
k|
& T 125950 B KIE]
o 2 s 83861248
== 3 30172.76
4
g

« i »

W wiykaz [~ Dbszar

[GEE ha

W informacjach o zadaniu w zaktadce Pole odnajdziemy
informacje o polu — jesli pole na mapie potaczone jest z
danymi o polu z programu Agrinavia Field, w tym miejscu
zobaczymy te informacje. Na mapie wyswietlg sie informacje z
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MANAGEMENT Rysowanie, edycja, usuwanie

arkusza pola z roku zbioréw, z ktérym mapa zostata

potaczona.
W InfOFmaCjaCh (o} pOIU rLE Informacja o zadaniu: Mapa pola @_Iér
ZnaJd uJa' SIQ : kOd pOl a 4 Obsza r Obieke. Info. arshwa } Kontrola Ubszaru] Obszar Info. ] Zadanie ] LL
uprawy, odmiana itp.
Kod pola m M ‘i

M azwa pola ’7
ELINr blok.
Obszar uprawy 2,00

Areat mapy ’W
Uprawa ’W
Odmiana ’m
tigdzyplan ’7
Poplon ’7
Odmiana ’7

Jaur wezystkie kody po

Laczenie mapy z arkuszem pola

taczac mape z arkuszem pola pozwalamy na wys$wietlanie
szczegbtowych informacji-np. o nawozeniu

Wybierz % Wybierz pole na mapie-zaznaczone podswietli

sie na zo6tto
Szukaj H

Pojawi sie lista pol z programu '@ szukai -— - S | B |
Agrinavia Field. Nalezy wybra¢ | e
z listy pole, ktére ma by¢

A Kodpola  |Mazwa pola | EUblak rr. |Obszar  [Uprawa | Ddmiana |
p O}a_CZO ne z po lem nam apie. | 40a 21,57 Jgczmieti jary, paszowy  Abacus
|| 50a 4,48 Rzepak ozimy Wiece] odmian
|| Ela 4211 Pszenica ozima Jantarka
|| 70a 20,00 Pszenica ozima Jantarka
|| 80a 23,55 Pszeniyto CanDO
|| 90 a 30,40 Rzepak ozimy Wiece] odmian
|| 100a 3,34 Pszenzyto CanDO =
|| 11-0/a 355 Jeczmieri jary, paszowy  |Abacus
|| 120a 29,51 Rzepak ozimy ‘Wiece] odmian
|| 14,61 Rzepak ozimy Wiece] odmian
|| 20,44 Kukurydza, ziamo Materiat siewny,
| | 12,40 Pszenica ozima Jantarka
» 50,00 Pszenica ozima Jantarka -

Program potaczy mape z arkuszem pola. Wybrane pole na
mapie zapisze na warstwie, ktora odpowiada danej uprawie.
Dana uprawa ma wtasng warstwe, dlatego zawsze wszystkie
pola z tg sama uprawg beda miaty ten sam kolor.
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Agrinavig

MANAGEMENT

Program zachowa potaczenie
mapy pola z arkuszem pola —
beda one potaczone nawet
jesli zmienimy rok zbiordw.

WARSTWA

Rysowanie, edycja, usuwanie

iri GPS-logger Mapapols Brstling Pomoc Test

B djh] %J _.‘;_]M il Aktywne zadanie 13112011 Mapa pe

g Infoemacia o zadaniu: Mapa oty [
Obebdirio. Poie | Wissts | Koniola cbeasns | Obsas inlo | 20411
Kiod pols ] -] M Ells

Naowa pola i
EUMs blok.
Dbszarvgeawy  [157
Drad gy 1907
Upsarra P!\Jﬂ!ml’)‘ [
Ddmisng @u:
Midzypion [
Fegkn
Oidriana
Jnnmmuzmbuj

Farmer

Wyglad obiektéw na mapie

Dla kazdego zadania istnieje
lista warstw, ktérych nie
mozna usung¢, sg to: Linia
pomocnicza, obiekty, linia
pomiarowa, tekst, symbol.

Przypisujac kod pola do pola
na mapie, program
automatycznie zapisuje dane
pole na warstwie przypisanej
do danej uprawy (np. warstwa
kukurydza).

Gdy usuniemy kod pola z
mapy, program zapisze mape
pola na warstwie Obiekty.

Kazdy obiekt na mapie zapisany jest na konkretnej warstwie.
Mozna edytowac wyglad mapy edytujac wyglad wartswy.

[ =T

#
I Informacja o zadaniu: Mapa pola

Dbiekt.lnfo.l Pole  Warshwa |Kontrola obszarul Obszar Info. I Zadaniel Excel I Excel datal Baggrundl

El fl*ﬁfl 2' .ktualizaciawalstd

F'ok-| Tekst| Mazwa |Ihszar [ha)|Wyp| Linia| Zablc Brd.[m)]| T st linf Symbol| Sym.lin| Pkt | zm.[m]
| | v  Iv | Linia pomocricza 25,5574 5.0 v v v B0
B[ v Obiekty ge1.5545 I | |2 R 20
| | | ¥ | Linia pomiarowa coooo T v v v 3.0
L[V Tekst ooo00 BN T 5.0 W W | B30
|V ¥ | Symbal 00000 I M v |~ 30
| ¥ | ¥ | Shape 12535507 I | ¥V ¥ ¥ 3.0
| | ¥ | ¥ | Pszenica ozima 7a N v v v 3.0
L | ¥ Kukurydza, ziamo 2077 M v |~ k]
V¥ (brak pravy) a4 T M Vv 30

Opis kolumn

Pokaz Gdy pole jest zaznaczone na mapie pokazane sg wszystkie
obiekty z tej warstwy

Tekst Gdy pole jest zaznaczone na mapie pokaza sie teksty

Nazwa Nazwa warstwy-w tym miejscu mozna zmieni¢ nazwe warstwy
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MANAGEMENT

Obszar

Wypetnienie

Linia

Brd. (m)

Txt. lin

Sym. Lin.

Symbol lin

Pkt.

Zm. (m)

Tworzenie warstw

Rysowanie, edycja, usuwanie

Powierzchnia wszystkich obiektoéw na tej warstwie

Kolor wypetnienia obiektow. Wypetnione moga by¢ tylko
obiekty bedace obszarami

Kolor linii
Szerokos¢ linii

Jesli pole jest zaznaczone na mapie widoczne beda linie
taczace mape pola z tekstem, ktéry na niej jest wyswietlany

Jesli pole jest zaznaczone na mapie wys$wietlg sie naniesione
symbole

Jesli pole jest zaznaczone na mapie pojawiq sie linie taczace
mape pola z symbolem

Tu okreslony jest kolor obiektu typu punkt zapisanego na
danej warstwie

Srednica obiektu typu punkt na danej wartswie

Wybierz Utwérz warstwe

Pojawi sie okno:

Nalezy nazwac¢ nowg warstwe

Nowa warstwa pojawi sie na
liscie. Mozna teraz zmienic jej

wyglad

Mozna samemu tworzy¢ nowe warstwy — np. warstwe
chwasty, drenaz, klasy bonitacyjne, itp.

Uwaga: najlepiej tworzy¢é mape danej warstwy jako
odrebne zadanie, aby nie nanosi¢ zbyt wielu informacji
na jedna mape. Nastepnie mozna wyswietla¢ wiele
zadan w jednym oknie-np. mape upraw, a na niej mape
klas bonitacyjnych, lub np. mape wystepowania
chwastoéw w kolejnych latach.

=
<

r ~
Utwérz warstwe n ﬁ
Mazwma wars|| F.opiuj warstwe
-

0K Byl ‘

-
& Informacja o zadaniu: Mapa pola =1 =X

Obieke.Info. I Pole  ‘Warstwa IKunlrula Dbszarul Dhszallnlu.} Zadanle] Excel I Evcel dala] Baggrund

% fffc g ktualizacia warstw

Pok| Tekst| Nazwa [1bszar [ha] [ *wyp| Linia Zable] Brd (m)] Tt in] Symbol] Spm.lin| Pkt. [ zm.(m]
| | W  Linia pomocnicza 25,5978 [~ 50 = = = B0
| | | ™ | Obickly 645,754 1 I | =3 =3 =3 a0
| | ¥ | v | Linia pomiarowa 00000 I - v v v 30
| | M | ¥ Tekst 00000 T 50 A =0
| | M Symbal 00000 NI =3 =3 =3 a0
| W Shape 1293 £ I 2 30
| | M | W  Pszenica ozima 2773 = = = 30
| | W | ™ | Kukurydza, zismao 2077 = = = 30
| | v studnia ooooo i EEEEE | 10 v v v 50
| |V ¥ (brak uprav) 324 8309 I A o 30
¥ studnid 0,0000 | En =3 =3 =3 30

Page 15



N
Agrinavia
MANAGEMENT

Usuwanie warstwy

Rysowanie, edycja, usuwanie

Wybierz Usun obiekty w
warstwie

Program zapyta:

Ta funkcja pozwala na usuniecie warstwy.

Uwaga: jesli usuniemy warstwe, usuniete zostana
wszystkie zapisane na niej obiekty

Informacja n @

& Czy chcesz usunaé wszystkie obiekty w warstwie: “studnia™ ?

Usuwanie tekstu w warstwie

Wybierz Usun tekst w
warstwie

Program zapyta:

Pokaz/ukryj

Funkcja ta pozwala na usuwanie tekstéw w warstwie

s

wh

Informacja -

& Czy chcesz usunad wazystkie opisy obiektow w warztwie: "Linia pomocnicza® 7

Funkcja ta pozwala na szybkie ukrywanie lub pokazywanie
warstw na mapie
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Jesli np. chcemy wyswietli¢ na g

mapie tylko jedng uprawe np. 4_|_|§,JQ_J.~_=] Abtywne zadanie icst1 20T Mopo potolicatoh
kukurydze, musimy odznaczy¢
wszystkie pozostate warstwy.
Jesli jest wiele warstw, moze
by¢ to ktopotliwe, dlatego

tatwiej uzy¢ ponizszej funkcji

IWIEJIP

=

[ g Intormacis o zadanie Mapa pota [EpE———)

Obeshtinds | Poke  Warsiwa | Kontsols ohezon | Dbz ik | Zatarse | Excel | Excel duta | Bagorurd|

5| L1 ] e

|5 | B @m0 =]

1P Tkt Wi e ] oyt Li] bl B 1] T o] Sy S ] PRL | 30 ]|
(W W Linia porecreczs R I g'ﬂ E | 7
WOtk a5 754 - ¥ ¥ W an
F F Lrispomisoes 2a.7557] = F F F 1]
(¥ F Tes 10,0000 Cs0 F W  ~ HEE
[CRR =] 0000 r ¥F ¥ ¥ an
F = 1280 E 70 - F F F n
W Previcacoma 200 7575, = F n
(P[] W Beckid, s 50 | - ¥F F F an
| | W |Azepok ozmy REXT B F F F m
W Kubuyda, nana 207603 r F 1 F ¥ n
W W Jgcomed ey pacsosy S0 r ¥ W - in

Pokaz/ukryj @

Wybierz ukryj wszystko

Nastepnie nalezy wybraé e s -
warstwe kukurydza — na Al B £l e st IR
mapie wyswietlg sie tylko pola |2

z kukurydzg

i Inbormacis o sadani Maps poia

=3

-
ij
¢

Dbkt ot | Pobe  'Wimstosd | Korols cberans | Dtea ik | Zachorm | Eucet | Fced s | Baggrord |

)| L1857 ] e

Lt
8=
AUUUUOOUOOE
U“‘““ﬂn““’i
uuuugueaa

P ——

ELERRRRERRRT:
LSRR R RSN E b

el

o shivwio 2001 Wupa pols TUNITAL b Farres
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Kolory warstw.

Jesli chcemy zmienic kolor e
warstwy mozemy to zrobié iﬁ odlps| 5 |9 o Sdywne: zadanie [test1]2011Mapa polafte
Q
ﬁ
0
&
I i Informaga o zadaniu: Mapa pala [E=m—)
ME_‘ Ot lefo | Poie Warntwa | Korimoln chazons | bazae it | Zacons | Esced | Exeel data | Baggnea|
fE'.' ﬁ E&'j ﬂ .\'u*n-:pum:dﬂ
@ AT Lot pomeeris -""o"n‘f?.’ﬁ"#‘" e
i TR T e Cirien r "
— W b Tk 0000} [SRLT RN R A
bl A RO F P EE N
7 1P | | Pezaraca oo 037518 r R T
| ¥ W Bk e 138 0600] r = 1 I 30
(v | ¥ Rzepsk cring 124001 r [N an
EEE A5EE E PP ¥
.
Kod zadania: testl Rok zbioréw: 2011 Maps pols [TO203311, John Farmer
Chca*c zmienic kolor warstwy I Informacja o zadaniu: Mapa pola I. = ﬂ_hj
klikamy w pole z kolorem,
ktory chcemy zmienic Dbiekt.lnfo.] Pole  “Warstwa lKDntroIa Dbszaru] Obszar Info 4
Eq? i’z|ffc| @| ktualizacia warsty,
F'l:nk-| Tekst| Mazwa |Ib$2ar [ha]| wWyp| Linia| 2
LFlilv ;W | Linia pomocnicza 081 h-
[ v v Obiekty £45.7541 NI
| | W ¥ | Linia pomiarowa X
[ W W Tekst
[ ¥ | Spmbol X
| | I¥ v Shape 1280 6750
|| ¥ | v | Pszenica ozima
| | v Brokuk, warze 198.0500 N
| v | ¥ Rzepak ozimy 134881
[V | Kukumdza, ziamo 353,260
[ Iv I Jeczmien jary, paszowy 5E.3262
4| 1 | 3
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Pojawi sie okno w ktérym
mozna zmieni¢ kolor
wypetnienia a takze styl linii

Warstwe wypetni¢ mozna
kolorem, ale réwniez siatkg
lub innym wzorem:

Kiedy klikniemy na kolor
pojawi sie lista koloréw do
wyboru:

Rysowanie, edycja, usuwanie

-

_—

Prezentacja warstwy

wipekni

Wiypetni | Kolor [tylko) ~|
Linia

Rodzaj fini | ~|

Kolor

Prezentacja warstwy

Wypetnij
Wiypetnii | Kolor (tylko) |
Siatka
Kalar |Przezroczystasé
Kreskowanie
- Przekatna /¢
Linia Przekatna '
... |Linie pionowe
Rodzaj lii Linie poziome

Kaalor

oK | &nului‘

Color @1
Basic colors:

Ml FPE R

Bl TFEF R
EEE NN
Iyl
HEEEEERN
HEENENT

Custom colars:

Define Custom Colors =3 |

ok | Cancel |
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